Les rég!es en bref. ..

Prihtipe du jeu

Chaque joueur doit essayer de finir en premier son jardin de trefles.

Pour cela il faut veiller a ce que les nombres dans chaque rangée et chaque colonne soient
toujours classés par ordre croissant (Pas de régle d’ordre croissant concernant les diagonales).

P réparation

v" Chaque joueur prend un carton, la coccinelle est placée en bas a droite.

v' 1série de tuiles par joueur (durant la partie la couleur des trefles n’ont aucune
importance).

v" Toutes les tuiles sont mélangées au centre de la table et retournées face cachée.

Dérou’emeht de la parﬁe

Chaque joueur pioche 4 tréfles et les placent sur
les 4 cases de la diagonale.
Le joueur le plus 4gé commence
2 actions possibles :
o Piocher un trefle caché @
o Récupérer un tréfle visible
Si le trefle pioché ne convient pas il peut étre
reposé face visible sur la table
Regles de pose :

o Unjoueur peur poser un tréfle sur une
case libre de son plateau en respectant la
régle des ligne et colonnes en ordre
croissant
Un joueur peut échanger un trefle pioché
contre un treéfle de son plateau déja posé,
il se défausse alors de ce dernier et le pose
au milieu de la table face visible
Tous les nombres d’une rangée, de
gauche a droite, ou d’une colonne, de
haut en bas, doivent toujours étre
classés dans un ordre strictement
croissant (il n’est pas nécessaire qu’ils se
suivent)

v' La partie prend fin quand un joueur place un
tréfle sur la derniére case de son plateau
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@ Bonne chance !




